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GUIDA ALLA SCHEDA DI VERIFICA

Gentile docente,

a completamento del percorso le proponiamo una scheda di verifica dell’apprendimento, da proporre
alla classe per valutare, in maniera giocosa, concetti e conoscenze appresi durante 'itinerario.
La scheda ¢ composta da due sezioni: la sezione A presenta domande a risposta multipla; la sezione B
propone esercizi di vario genere, indovinelli, comprensione di testi, giochi di riconoscimento di flora
e fauna ecc. A ogni prova viene attribuito un punteggio. Il punteggio totale consentira di verificare a
quale “categoria” appartiene lo studente, o il gruppo di studenti (questo strumento di verifica puo
essere utilizzato sia singolarmente che a gruppi).

Suggerimenti

Si consiglia di dare un tempo massimo per eseguire le diverse prove. Scaduto il tempo a disposizione,
si potranno lasciare ulteriori minuti per consultare o ricercare le informazioni su testi, internet ecc.

RISPOSTE CORRETTE
SEZIONE A
1 | viadegli asini 6 il sangue
2 | 3 torri circolari e 1 quadrata 7 Basso medioevo
3 | romanico 8 mastio
4. | fellone 9 il Trabucco
5 |1l Vescovo 10 |la caditoia
SEZIONE B
1495 1492 o . o
Basso Alto La RS)CCEI- di R10-1C.) éun magnlﬁco’esempl_o di
1 6 | fortificazione militare che segue I'evoluzione delle
Alto Basso tecniche offensive tardomedievali
fornai Giudici
1 | Ariete
2 | Miniatura
3 | Balestra
2 merlo 7
4 | Merlo ghibellino
5 | Mantelletto
6 | Cavaliere
Cavaliere Elmo
Feudatario Feudo
3 cannone
Frate Saio
Monaco erborista Ricettario
8 Monaco amanuense Minio
Merlo, finestra in alto a sinistra, elemento Dame Gioielli
4 sottostante, 4° caditoia, porta con guida, targa Giullare Campanelli
bianca sul muro, gancio metallico sul muro Messo Annuncio
Papa Tiara
Re Corona
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